SCHNAPP DIR DIE DICKSTEN FISGCHE

Praxisimpuls

Wihrend der kleine Bus Yaya im Hafen von Dakar zusehen muss, wie die Fischer mit leeren Netzen
zurtickkehren, kénnt ihr beim Angelspiel ganz einfach dicke Fische fangen. Doch aufgepasst: Nicht alles,
was im Wasser schwimmt, ist essbar!

DAS BRAUCHT IHR

zwei Streifen Wellpappe, mit Meeresmotiven bedrucktes Papier, viele Deckel
(von Marmeladenglasern etc.), Farben und Pinsel, Klebstoff, kleine Magnete
(gibt es auch im Bastelladen), Stécke, Faden

S0 GEHT’S

Aus Wellpappe und dem bedruckten Papier bastelt ihr zuerst das ,,Meer*“.
Dann malt ihr auf die Deckel bunte Fische und verschiedene Dinge (z.B.
Flasche, alter Schuh, Autoreifen...), die auRerdem im Meer zu finden sind.
Fir die Angel knotet ihr den kleinen Magneten an das eine Ende des Fadens.
Das andere Ende befestigt ihr am Stock. Am besten stellt ihr gleich mehrere
Angeln her, dann kénnen viele Kinder mitspielen.

UND LOS...

Reihum darf jedes Kind seine Angel ins Meer tauchen. Ist ein Gegenstand an

Fischers. Zum Schluss wird gezihlt: Wer hat sich die dicksten Fische
geschnappt?

Wer hat sich die
dicksten Fische
geschnappt?

Aus wenigen Materialien
einsteht in kurzer Zeit ein
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: der Angel, wird er herausgezogen und bleibt bis zum Spielende im Besitz des
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o tolles Angelspiel.
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